
a Schleifen und Wiederholungen
Arbeitsblatt 6

Name: Datum:

�  Arten von Schleifen

Bestimmte Anzahl:

wenn ⚑ geklickt

wiederhole (10) mal

gehe (10) er-Schritt

drehe dich um (36) Grad

Endlosschleife:

wenn ⚑ geklickt

wiederhole fortlaufend

gehe (10) er-Schritt

pralle vom Rand ab

�  Übung: Geometrische Formen

Welche Werte brauchst du für diese Formen?

Quadrat:

Anzahl Wiederholungen: _______
Schrittlänge: _______
Drehung in Grad: _______
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wiederhole (_) mal

gehe (_) er-Schritt

drehe dich um (_) Grad

Zeichne hier deine Form

�  Deine Tanzchoreografie

Diese Blöcke kannst du verwenden:

wenn ⚑ geklickt

wiederhole (4) mal

gehe (10) er-Schritt

drehe dich um (90) Grad

nächstes Kostüm

spiele Ton (Tanz) bis zum Ende

Mein Tanzprogramm:
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�  Experimentiere

Was passiert, wenn du diese Werte änderst?

Schritte: 10 Schritte: _______________________
50 Schritte: _______________________
100 Schritte: ______________________ Drehung: 45 Grad:
_________________________
90 Grad: _________________________
120 Grad: ________________________

✏  Das habe ich gelernt

Name: _____________________ Seite 1/1
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