
+ Koordinaten und Bewegung in Scratch
Arbeitsblatt 5

Name: Datum:

�  Das Koordinatensystem

In Scratch bewegt sich deine Figur auf einem Koordinatensystem:

Die Mitte ist bei (0, 0)
Nach rechts werden die x-Werte größer (+)
Nach links werden die x-Werte kleiner (-)
Nach oben werden die y-Werte größer (+)
Nach unten werden die y-Werte kleiner (-)

�  Übung: Punkte einzeichnen

[Hier das Koordinatensystem mit Grid und Achsen wie vorher definiert]

Zeichne diese Punkte ein und verbinde sie in der richtigen Reihenfolge:

• Start: (0, 0)
• A: (100, 100)
• B: (-100, 100)
• C: (-100, -100)
• D: (100, -100)
• Ende: (0, 0)

�  Programmierung: Bewegungsmuster

Programmiere die Figur so, dass sie dein gezeichnetes Muster nachfährt.

Diese Blöcke kannst du verwenden:

wenn ⚑ geklickt

gehe zu x: (0) y: (0)
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gleite in (1) Sek. zu x: (100) y: (100)

wiederhole (5) mal

�  Mein Programm

Schreibe dein Programm auf:

�  Zusatzaufgabe

Erfinde ein eigenes Muster und notiere die Koordinaten:

Meine Koordinaten:

✏  Notizen & Fragen
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