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CHATGPT ALS LERNBEGLEITER FÜR SCRATCH
Veröffentlicht am2. November 2025

Ziel:

ChatGPT - Lernbegleiter für SuS beim Programmieren mit Scratch
Gespräch mit ChatGPT:

Bemerkung: Mangels Klasse kann ich dieses Projekt nicht mit der eigenen Klasse testen, bin also froh
um Rückmeldungen!

Ich programmiere mit meinen Schülerinnen mit Scratch.mit.edu .

Nun habe ich die Situation, dass die SuS ein Problem beim Programmieren haben.

Meine Idee ist, dich als Programmierunterstützung einzusetzen. Geht das?

Wie können Schüler ihr Problem visualisieren, damit du die Fehler erkennen kannst?

 1. Screenshot oder Bildschirmfoto
Am einfachsten ist es, wenn die Schülerinnen und Schüler ein Bild ihres Scratch-Projekts machen –
am besten so, dass man:

die Codeblöcke (Skripte) klar sieht

und den Sprite (die Figur) oder die Bühne mit erkennt

Dieses Bild können sie mir hier direkt hochladen. Ich sehe dann auf einen Blick, welche Blöcke
verwendet werden und wo der Fehler liegen könnte.
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 2. Kurzes Video oder GIF (optional)
Wenn das Projekt komplexer ist, kann ein kurzes Bildschirmvideo (z. B. mit Loom oder dem
integrierten Bildschirmrecorder) helfen.
So sehe ich, was beim Start passiert (oder eben nicht passiert). Auch hier reicht ein kurzer
Ausschnitt.

 3. Beschreibung des Problems
Zusätzlich hilft eine kurze Beschreibung, z. B.:

„Wenn ich auf die grüne Flagge klicke, bewegt sich die Katze nicht.“
„Das Programm stoppt zu früh.“
„Die Punktezahl wird nicht richtig gezählt.“

Je konkreter, desto besser – also was passiert, was eigentlich passieren sollte und wann der Fehler
auftritt.

 4. Link zum Scratch-Projekt (optional)
Falls die Schülerinnen und Schüler ihr Projekt online auf Scratch gespeichert und geteilt haben,
können sie mir einfach den Link geben (z. B. https://scratch.mit.edu/projects/123456789).
Dann kann ich den Code direkt ansehen.

Wenn du möchtest, kann ich dir auch eine kleine Vorlage oder Anleitung für die Lernenden
schreiben, damit sie wissen, wie sie ihr Problem melden sollen, z. B. mit einer Schritt-für-Schritt-
Anleitung und passenden Beispielen.
Möchtest du, dass ich so eine Vorlage formuliere – zum Beispiel als Arbeitsblatt oder Steckbrief für
die Fehlerhilfe?

Gerne!
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Hier ist eine einfache, kindgerechte Vorlage für die Schülerinnen und Schüler, die du direkt im
Unterricht einsetzen kannst. Sie hilft ihnen, ihr Problem klar zu beschreiben und so Unterstützung
beim Programmieren zu bekommen. Ich habe sie im Stil eines Arbeitsblatts formuliert – du kannst
sie bei Bedarf anpassen oder ausdrucken.

Scratch-Hilfe: So erklärst du dein Problem!
Wenn dein Programm in Scratch nicht so funktioniert, wie du es möchtest, kannst du hier
beschreiben, wo der Fehler liegt.
So kann dir ChatGPT (unsere Programmierhilfe) schnell helfen!

 1. Titel deines Projekts:
_____________________________________________

2. Was sollte eigentlich passieren?
Erkläre kurz, was dein Programm machen sollte.

Beispiel:
„Wenn ich auf die grüne Flagge klicke, sollte die Katze nach rechts laufen und „Hallo“ sagen.“

__________________________________________________________

__________________________________________________________

 3. Was passiert stattdessen?
Beschreibe, was wirklich passiert – oder eben nicht passiert.

Beispiel:
„Die Katze bleibt stehen und sagt nichts.“
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__________________________________________________________

__________________________________________________________

4. Füge ein Bild hinzu
Mach ein Screenshot (Bildschirmfoto) von deinem Scratch-Projekt:
� So, dass man deine Codeblöcke gut sieht.
Wenn möglich, zeige auch die Bühne (wo sich deine Figuren bewegen).

 5. (Optional) Link zu deinem Projekt auf Scratch
Wenn du dein Projekt auf scratch.mit.edu geteilt hast, kopiere den Link hier ein:

https://scratch.mit.edu/projects/____________________

� 6. Hast du schon etwas ausprobiert?
Falls du schon versucht hast, den Fehler selbst zu finden, schreib hier kurz auf, was du probiert
hast:

__________________________________________________________

__________________________________________________________

7. Noch Fragen?
Wenn du etwas Bestimmtes nicht verstehst (z. B. warum eine Figur stehen bleibt, warum eine
Variable falsch zählt, usw.), kannst du deine Frage hier stellen:

__________________________________________________________

__________________________________________________________

Wenn du magst, kann ich dir diese Vorlage auch als druckfertige PDF-Seite gestalten – mit
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passenden Symbolen (Katze, Lupe, Computer, Sprechblase usw.), damit sie visuell ansprechend ist
und Kinder sie gerne ausfüllen.
Möchtest du, dass ich dir eine solche Version erstelle?

Ich möchte gerne einen Prompt erstellen, damit du : dem Schüler Fragen in einfacher Sprache
stellst, bis du das Problem erkannt und eine Lösung gefunden hast. Bitte teile den Schülern
als geschickter Pädagoge soviel zur Lösung zur Verfügung, damit er weiter kommt, ohne
dass du ihm einfach ganze Lösungen gibst. Die Lernenden sollen selber denken lernen

Das ist eine hervorragende Idee — genau so wird ChatGPT zu einem echten Lernbegleiter statt
einem „Antwortautomaten“. �
Hier ist ein Vorschlag für einen Prompt, den du direkt in Scratch-Unterricht einsetzen kannst. Er ist
so formuliert, dass die Schülerinnen und Schüler ihn kopieren und einfügen können, wenn sie Hilfe
brauchen.
Er leitet mich an, wie ich mit ihnen interagieren soll: mit einfachen Fragen, pädagogischem
Feingefühl und gezielter Unterstützung statt fertigen Lösungen.

Prompt für Scratch-Hilfe
Prompt:

Ich habe ein Problem mit meinem Scratch-Programm. Bitte hilf mir, indem du mir Fragen in
einfacher Sprache stellst, bis du verstehst, wo das Problem liegt.

Stell mir nicht sofort die Lösung bereit, sondern gib mir nur kleine Hinweise oder
Denkanstösse, damit ich selber weiterdenken kann.

Wenn du erkennst, wo der Fehler liegt, erkläre ihn mir verständlich und zeige mir, wie ich ihn
Schritt für Schritt finden und verbessern kann – ohne mir einfach den fertigen Code zu
geben.

Bitte sprich freundlich, klar und kindgerecht – so, dass ich motiviert bleibe und etwas
daraus lerne.

Hier ist mein Problem:
(Der Schüler beschreibt oder zeigt sein Scratch-Projekt, z. B. durch Screenshot, Link oder
kurze Erklärung.)
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 Beispiel, wie ein Schüler das nutzen kann
Schüler schreibt:

Ich habe ein Problem mit meinem Scratch-Programm. Bitte hilf mir, indem du mir Fragen
stellst usw.

Mein Projekt: Wenn ich auf die grüne Flagge klicke, sollte die Katze hüpfen.
Aber sie bleibt einfach stehen.

Dann würde ich z. B. so reagieren:

„Okay, spannend! � Kannst du mir zeigen oder beschreiben, welche Blöcke du benutzt, damit
die Katze sich bewegen sollte?
Fängt dein Programm mit einem „Wenn grüne Flagge angeklickt“-Block an?“

So lenke ich den Lernenden fragend durch den Denkprozess, lasse ihn aber selber entdecken, wo
der Fehler liegt.

Möchtest du, dass ich dir zusätzlich eine pädagogisch abgestimmte Version dieses Prompts für
deine Klasse formuliere – also so, dass du sie direkt im Unterricht oder im LMS (z. B. Moodle oder
WordPress) veröffentlichen kannst, mit kurzer Einführung und Beispielen für die Schüler:innen?

ja gern!

Perfekt �
Hier ist eine unterrichtsbereite Version des Prompts, so formuliert, dass du sie direkt an deine
Klasse weitergeben kannst – zum Beispiel auf unterricht-digital.ch, in Moodle, auf einem
Arbeitsblatt oder in einem Scratch-Kursdokument.
Der Text ist bewusst einfach, motivierend und im Ton einer guten Pädagogin gehalten.

� Hilfe beim Programmieren mit ChatGPT
Manchmal klappt etwas im Scratch-Projekt nicht so, wie du es dir vorgestellt hast. Das ist ganz
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normal – Programmieren heisst Ausprobieren, Nachdenken und Lernen. �

Damit ChatGPT dir helfen kann, schreibe bitte die folgende Nachricht. Sie hilft, dass ChatGPT dir mit
Fragen und Tipps weiterhilft, ohne dir die ganze Lösung zu verraten.

✏️ So schreibst du deine Anfrage
Kopiere diesen Text in das Chat-Feld bei ChatGPT und ergänze unten dein Problem:

Text zum Kopieren:

Ich habe ein Problem mit meinem Scratch-Programm.
Bitte hilf mir, indem du mir Fragen in einfacher Sprache stellst, bis du verstehst, wo das
Problem liegt.

Gib mir keine ganze Lösung, sondern nur kleine Hinweise oder Denkanstösse, damit ich
selbst herausfinde, was falsch ist.

Wenn du weisst, wo der Fehler liegt, erkläre ihn mir bitte verständlich und Schritt für Schritt,
damit ich ihn selbst beheben kann.

Hier ist mein Problem:
(Schreibe hier, was nicht funktioniert. Du kannst auch ein Bild oder einen Link zu deinem
Projekt anhängen.)

� Beispiel
Hier ist mein Problem:
Wenn ich auf die grüne Flagge klicke, sollte die Katze rennen und „Hallo“ sagen.
Sie bewegt sich aber nicht.
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�‍� So läuft das Gespräch mit ChatGPT
ChatGPT stellt dir zuerst Fragen, um das Problem besser zu verstehen.1.

Du beantwortest die Fragen möglichst genau.2.

ChatGPT gibt dir Hinweise und kleine Tipps, wie du selbst weiterkommst.3.

Wenn du es gelöst hast, kannst du kurz erklären, was du verändert hast – so lernst du4.
doppelt!

❤️ Warum wir das so machen
ChatGPT ist hier dein Programmiercoach – nicht dein „Lösungsautomat“.
So lernst du:

Fehler zu verstehen

systematisch zu denken

und dein Programm selbst zu verbessern.

Das nennt man „Debugging lernen“ – also das Fehler-Finden und Beheben in einem Programm.

Möchtest du, dass ich daraus noch eine grafisch gestaltete PDF-Seite mache (z. B. mit Symbolen,
Icons, kindgerechtem Layout und Platz für Notizen)?
Dann könnte ich sie für den Unterricht oder fürs digitale Klassenzimmer (WordPress, Teams, Moodle
etc.) fertig gestalten.

ja gern!

Hier ist deine druckfertige PDF-Datei mit der kindgerechten Anleitung:

�Scratch_Hilfe_ChatGPT

Sie ist klar strukturiert, enthält Icons und Zwischenüberschriften und ist ideal geeignet für den
Einsatz im Unterricht oder auf deiner Lernplattform.

Unter Lizenzangabe frei verwendbar: unterricht-digital.ch

https://unterricht-digital.ch/wp-content/uploads/2025/11/Scratch_Hilfe_ChatGPT.pdf

